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Ewen Quimerc’h

- Plein de missions avec diverses technologies

- Spécialité performance

- Open-source : Fuego, un framework Go pour OpenAPI 

- Amateur de gastronomie
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Developer @Theodo depuis 2 ans 1/2



Server-Side
Rendering
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C’est quoi le SSR ?
Le Server Side Rendering, la manière classique de faire un site.

Je veux voir monsite.com/dis-bonjour !

En SSR, le navigateur est juste un écran qui 
affiche des pages, pas un logiciel !



La guerre des modes de rendu
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Pour ceux qui n’ont pas été en conférence depuis 2015

VS



SSR

CSR

???
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Alors qu’ils font du Universal Rendering : 
SSR puis CSR (avec réhydratation)

Les frameworks front
s’approprient le terme SSR



La majorité des sites actuels sont en SSR 
Comment peut-on améliorer leur performance sans changer de paradigme ?
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HTMX, amélioration
progressive de l’UX



On va travailler sur un exemple live
Vous pouvez aller sur https://gourmet.quimerch.com
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Le problème du SSR
C’est la navigation !

➡ Pas de notion de composant !
On ne parle que de pages
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Heureusement, HTMX est là !
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HTMX fluidifie l’expérience utilisateur

Une UX digne d’une App 
!

➡ Uniquement la Recette est changée !
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Une UX digne d’une app!



Comment est-ce que ça marche ?
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Des propriétés intéressantes

- Héritage

- DOM morphing (automatic select)

- Progressive enhancement : le site 
continue à marcher même si HTMX ne 
fonctionne pas

14



HTMX pour améliorer
la performance à la
navigation



L’UX est la même qu’avec React

➡ Uniquement le #page est changé !
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En terme de performance, ça donne quoi ?
On veut une waterfall !
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Connecting

Envoi d’une requête au serveur

Templating

Le serveur remplit le 
HTML à trous

Painting

La réponse se dessine sur l’écran

Le serveur récupère les infos dont 
il a besoin (appel DB, APIs…)

Fetching

Prépondérant

Prépondérant

Network

Le serveur envoie la réponse



La différence avant/après HTMX ?
Bon, peut mieux faire

Connecting Fetching Templating Network Painting

Connecting Fetching Templating Network Painting

Navigation normale

Navigation avec HTMX

- L’UX est quand même bien améliorée
- Sur des devices de basse qualité, l’amélioration 

peut être plus significative
- Gain/effort quand même intéressant
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Code d’un controller /ingredients

Fetching

Templating

Mais si je suis sur /recette/carbonara, j’ai pas besoin de charger encore toute la page !
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On ne veut changer qu’un “bout” de HTML au 
lieu d’une page complète

hx-target va 
juste charger le 
premier 
élément avec 
l’id #page
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Quitte à ne charger qu’un composant, autant ne traiter 
qu’un composant
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Ca commence à être intéressant !
On économise dans toutes les étapes, y compris les plus chronophages !

Connecting Fetching Templating Network Painting

Connecting Fetching Templating Network Painting

Navigation normale

Navigation avec HTMX

● Une balise script
● Quelques attributs HTML
● Un early return dans le controller
● On a décomposé les templates

➡ On découpe la perf sans changement majeur !
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Parenthèse : 
navigation SSR vs SPA



Parenthèse SPA & Data fetching par le front
Renvoyer du HTML ou un object JSON ?

Vous préférez votre liste entourée 
de <li class=”...”> ou de { key: ?
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Parenthèse SPA & Data fetching par le front
En SSR, on ne charge que ce que l’on voit !
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Parenthèse SPA & Data fetching par le front
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- On charge tout le layout

- On ne charge que ce que l’on 
voit

- On charge les templates + la 
donnée en JSON

- On peut potentiellement 
charger des données qui ne 
seront jamais affichées

SSR avec HTMX CSR



Performance du premier 
chargement



Le lazy loading
On va envoyer des pages HTML incomplètes, qui chargeront plus tard avec un intersection observer
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Le lazy loading : éviter le CLS
HTMX va remplacer la section qui est lazy-loadée.

Pour éviter le CLS, on peut renvoyer un squelette au premier chargement.
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HTMX gère l’état de chargement



Le streaming
HTMX supporte les Server-Sent Events et les WebSockets

30

Peut être utile pour charger des données de manière incrémentale (recherche en plusieurs 
phases, réponses de LLMs…)



Et plus !
On n’a malheureusement pas pu tout voir :

● Amélioration de l’UX
● Accélération de la navigation
● Le lazy-loading
● Le streaming
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● Cache
● Réactivité
● Debug
● Transitions & Animations
● …

On a vu :



Merci beaucoup !

Des questions ?



Cabinet de 
conseil et 
réalisation en 
digital



Les listes & la pagination
On va envoyer des pages HTML incomplètes puis les charger avec le même intersection observer
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Des îlots interactifs
Alpine, Petite-Vue
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Des îlots interactifs
Alpine, Petite-Vue
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